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█ 报告简介
虚拟现实技术是一种可以创建和体验虚拟世界的计算机仿真系统，它利用计算机生成一种模拟环境，是一种多源信息融合的、交互式的三维动态视景和实体行为的系统仿真使用户沉浸到该环境中。虚拟现实技术是仿真技术的一个重要方向，是仿真技术与计算机图形学人机接口技术多媒体技术传感技术网络技术等多种技术的集合，是一门富有挑战性的交叉技术前沿学科和研究领域。虚拟现实技术(VR)主要包括模拟环境、感知、自然技能和传感设备等方面。
目前，消费群体呈现年轻化的特征，随着80后、90后成为社会的中坚力量和最重要的消费群体，该群体追求个性化与新鲜感，在物质及精神层面消费的追求将进一步推进消费结构转型。游戏、影视是年轻人生活中重要的组成部分，而VR技术与游戏、影视的天然结合将大大提升用户的感知体验，最先进入此类消费群体的视野。
2016年，中国VR的潜在用户已经达到2.86亿，约有19%的人成为了潜在购买者；目前中国有71.6%的网民听说过虚拟现实的概念，大约有2.23亿人愿意付费购买VR相关的硬件及软件服务，其中四分之一的人将投入超过1000元。6月18日京东购物狂欢节期间，VR头显的销售增幅达到23498.21%，领跑3C销量增幅榜单。在旺盛需求的刺激推动下，VR有望超越PC和移动终端达到前所未有的普及速度，并从游戏、工业等垂直应用领域发展成为范围更广的计算平台。预测2020年VR/AR硬件和软件市场规模将达到1500亿美元（VR300亿，AR1200亿），未来5年复合增长率超过100%。虚拟现实产业初期发展强势，但增强现实适于多种应用场景在发展后期将取得更为广阔的市场空间。在虚拟现实300亿美元市场规模中，硬件销售预计占到66亿美元，其余234亿美元收入来源于软件销售，前三位的收入细分领域为：VR游戏占比47%、VR电影占比18%以及VR主题公园占比10%。游戏以绝对优势成为VR第一大市场
目前国内的虚拟现实产业还处于起步阶段，尚未形成明确领跑者，参与到虚拟现实领域的企业大幅增加，主要集中于硬件研发及应用配套领域。虚拟现实和增强现实成为全球新一代信息技术的焦点，点燃了资本市场的热情，大量资金涌入，但现阶段VR/AR在技术、硬件、内容等方面仍存有不足，整个行业面临企业跟风赚快钱，行业虚火旺等问题，不利于长期可持续发展。2016年，国家相继推出一系列行业政策，支持前沿技术开发、科技成果转化和产业化与标准的创制、专利的申请、公共技术服务平台的搭建，围绕着VR/AR的生态环境构建提供了全方位的政策支持。政策的倡导体现了国家对虚拟现实行业价值的肯定，在其推动支持下虚拟现实行业统一标准将早日出台，基础技术研发及保护、专业人才教育和培养将进入发展快车道。
本报告由三胜咨询的资深专家和研究人员通过长期周密的市场调研，参考国家统计局、国家商务部、国家发改委、国务院发展研究中心、中关村虚拟现实产业协会、中国产业信息研究网、全国及海外专业研究机构提供的大量权威资料，并对多位业内资深专家进行深入访谈的基础上，通过与国际同步的市场研究工具、理论和模型撰写而成。全面而准确地为您从行业的整体高度来架构分析体系。让您全面、准确地把握整个VR行业的市场走向和发展趋势。
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