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█ 报告简介
虚拟现实是指采用计算机技术为核心的现代高科技手段生成一种虚拟环境，用户借助特殊的输入/输出设备，与虚拟世界中的物体进行自然的交互，从而通过视觉、听觉和触觉等获得与真实世界相同的感受。虚拟现实具备沉浸感、交互性及构想性的特征。

虚拟现实技术(VR)主要包括模拟环境、感知、自然技能和传感设备等方面。模拟环境是由计算机生成的、实时动态的三维立体逼真图像。感知是指理想的VR应该具有一切人所具有的感知。除计算机图形技术所生成的视觉感知外，还有听觉、触觉、力觉、运动等感知，甚至还包括嗅觉和味觉等，也称为多感知。自然技能是指人的头部转动，眼睛、手势、或其他人体行为动作，由计算机来处理与参与者的动作相适应的数据，并对用户的输入作出实时响应，并分别反馈到用户的五官。传感设备是指三维交互设备。
工信部电子技术标准化研究院发布《虚拟现实产业发展白皮书5.0》，呼吁国家尽快启动虚拟现实研究，建立标准体系，规范行业发展。《白皮书》为虚拟现实发展提出了三大政策建议，分别是做好顶层设计、制定产业规划路线图、建立与完善相关标准体系；财政补贴支持产业应用和技术突破，尤其是加强重点领域应用示范；加强文化和品牌建设。
2015年中国虚拟现实市场规模达15.4亿元，2016年中国虚拟现实行业市场规模增长至55.9亿元。2020年市场规模预计将超过550亿元。目前国内的虚拟现实产业还处于启动期，自2015年以来，参与到虚拟现实领域的企业大幅增加。在资本的推动下，将会有越来越多的企业涉足虚拟现实领域，大量头戴眼镜盒子、外接式头戴显示器等VR设备将进一步向消费级市场拓展，同时，随着相关技术难题的突破，虚拟现实的使用体验将得到质的飞越，预计至2020年前后，随着5G网络的全面普及，将使得虚拟现实产业真正全面爆发，我国作为最大的移动设备消费市场，将充分受益虚拟现实产业的繁荣发展。
本报告由三胜咨询的资深专家和研究人员通过长期周密的市场调研，参考国家统计局、国家商务部、中华人民共和国工业和信息化部、国家发改委、国务院发展研究中心、虚拟现实爱好者协会、中关村虚拟现实产业协会、中国产业信息研究网、全国及海外专业研究机构提供的大量权威资料，并对多位业内资深专家进行深入访谈的基础上，通过与国际同步的市场研究工具、理论和模型撰写而成。全面而准确地为您从行业的整体高度来架构分析体系。让您全面、准确地把握整个虚拟现实行业的市场走向和发展趋势。
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